Ukol &. 13: Hned vedle kagny néco zeleného
se objevilo, odkud se vzal tento divny tvar?
Z jeCmene se tu ¢erné pivo varilo,

kdysi tady stal:

12 21

Ukol &. 14: Opoustis ndmésti a vracis se k muzeu, kde stara lebka je
uschovana, kdo to mél tehdy za divnou ideu, Ze na domé jsou rfimska Cisla

napsana? Cisla to jsou, piesto vidi§ pismena. Zapi$ je zde a zjisti doma, co to
Znamena.
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Latinsky napis ziskal bys hned - na brané hradu uz na tebe shlizel.
PatFi do davnych dob — 400 let zpét, kdy kazdy musel byt ve spravné vire.

ODMENA: Do muzejni zahradky opatrné vejdi, prastary domeéek v ni obejdi.
Neni to domecek, je to studna, vytahni retézem odménu u dna.
Za zahradkou stoji stfredovéka zed, nahoru ty nad ni vysoko hled.
Prastaré cCislo, kdy mésto méstem se stalo,
ti tu k Ciselnému zamku kod poslalo.

Muzeum
Novoji¢inska

m Muzeum Sipka
Stramberk

STRAMBERKEM ZA VYHLEDY

Hledaéka je dlouha cca 2 km, cca 60 minut. Trasa: Cukrarna v Hezouni-
Muzeum Sipka — namésti — Triba — Skala Rudy — Horni Kamenarka —
namésti — Muzeum Sipka. Trasa neni vhodna pro ko&arky.

Ukol &. 1: Véechno je sladsi, pridam-li to k tomu, ta véc tvori i zéklad
jména tohoto domu.

1

Ukol &. 2: Barevny plot déti vita, tady chodi do $kolky. Rozné ploty mésto
miva, zde plot tvori:

1

Ukol &. 3: Nehraje, jen rozezni se. D&la dobre, davno vi se.
Barevny plot nech za zady, prespat mUze$ praveé tady.

Ukol &. 4: Ucho na domé tu najednou je,
ted' cestou vpravo tva trasa pokracuje.
Velky rytir té u dvefi sleduje,
napis, co typické pro rytire je:
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Ukol €. 5: Jdi dal, svou hlavu zaklon vyse, vysoko na domé muzské jméno
se pise:
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Ukol &. 6: Zur&eni vody usly$i§ vzapéti, véak dal$i Ukol t& nechava v napéti, Ukol €. 10: Zadni cestou pokracuj daleko aZ

v zata&ce kapli¢ka JeZiSe ukryva, jakpak se ale kapli¢ka nazyva? k rozcesti, kde Panenka Marie shliZi, abys nesesel na
scesti. Po modré znacce cesta dal pokracuje,
najednou vpravo velka cedule tu je.

Rika se, ze kdysi davno jeden Cert se tu pry vykadil,
tobé v8ak na ceduli jméno skaly nékdo prozradil.

6 Za ceduli mala cesticka zpét do kopce,

v bilém Stramberku je tu hnéda skala dokonce!

Ukol &. 7: Muzeum Sipka si tentokrat nevsimej a kolem
budovy do kopce pospichej. Pohled vsak vedle za veliky kriz

viIv

— rUZova budova — ve znaku zrak jak ostriz! Orlice se Ivy
zemi silu da, jakou temnou barvu ona ma?
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Ukol &. 11: P&Sinkou podél plotu stoupej dal,
aby ses do byvalého lomu podival.

X Lev tu na cedulce pfirodu chrani,

Ukol €. 8: Na krasné namésti dale se ty se drz plotu s cepickami.
vydas, nalevo po schodech k Trubé hned
stoupas. Zastav se na chvili, popadni dech.
Po starém kostelu z0stal jen vzdech?

Zvon tady stale krasné zni velice,

po starém kostelu zbyla tu:

Lesem po cesté za chvili kradis, na konci cesty
velky strom spatri$. Ten vzacny strom hlida
Marie, pro véechny Cechy strom dulezity je.
Driv, nez si kamenné vzkazy prectes, nazev
velkého stromu zapises.
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Ukol &. 9: Nahot'e nad schody krasny to vyhled.
Cedule se stfiskou — tam mifi tvdj pohled. Ukol &. 12: Od lipy vydej se zpét dolb k méstu, Truba tu z méstedka

vycniva. | velky kostel ti ukaze cestu - kostel na namésti se vyjima.
Prijmeni svatého, jez kostel strezi,

je prave to slovo, které té zajima.

Neni to Bartoloméj se starou vézi,

je to Jan, ktery pry zazracny jazyk ma.

Z velkého hradu zbyl jen maly hradek,
puklina pod nim nema jméno jeskyné,
vSichni ten nazev zname z pohadek,
nazev je stejny jako draci kuchyné.
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